长春麻将开发需求
整体需求

      甲方委托乙方开发名为万宝长春麻将的手机棋牌app（以下简称万宝）。要求实现：房卡模式、微信登录。同时玩家转发朋友圈可以实现增加房卡需求

界面ui需求

万宝App界面ui无个性化要求，由乙方参考现有类似app自行决定。甲方有权对不满意的界面提出修改意见。

上线需求

乙方需实现万宝app网页下载功能，同时保证安卓和苹果数据互通。

玩法规则

乙方需按照下述长春麻将规则并结合科乐长春麻将app进行开发。如该玩法文档与科乐长春麻将app有冲突或不到位的地方，则以科乐长春麻将为准（科乐麻将三人玩法不在参照范围内）。下载二维码如下：
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1 介绍

长春麻将长春麻将是一种广泛流行于吉林省长春地区的大众打法麻将游戏，在推倒胡规则基础上增加旋风杠、喜杠、幺九杠，立胡、宝牌胡等本地特色玩法，是一款健康休闲、锻炼思维的益智游戏。
2 游戏说明
游戏用具
麻将牌中全部条子、饼子、万子，东、南、西、北风，中、发、白，共136张牌（每人摆17叠）。
基本胡牌
1．必须三色全，即手牌中必须条，饼，万三门花色都要有；
2．不能缺1，9，当手牌中有风、字牌和中发白的时候可免1、9；
3．最少有一叉，明，暗的都可以，当手牌有中发白和各种杠牌（包括旋风杠、喜杠和幺九蛋）的时可免叉；
4、允许立门胡（即不开门），胡牌多赢一番。输的玩家，无论开门与否，输的数目一样；
5、胡牌时只有飘胡允许手把一，有吃牌或顺子就不能看飘胡；
6、一盘只能有一位胡牌者。如有一人点炮，两家以上胡牌，从点炮者按逆时针方向，顺序在前者胡牌（也叫截胡）。
庄家规则
1．第一局房主坐庄，以后胡牌的玩家坐庄。
2．庄家胡牌连庄，别人胡牌下庄。
3．庄家胡牌多赢一番，别人胡牌多输一番。
打宝规则
第一家上听后打骰子，打几点就从牌墙后面往前数几摞，自己翻开看，别人不允许知道，然后不能再入手牌和换听；后上听者直接看宝，看完也不能再换听；三张宝牌被打出，就要重新打骰子换宝，原来的宝牌放回原位。

3 游戏流程
3.1 庄家
第一局房主坐庄，以后胡牌的玩家坐庄。
庄家胡牌连庄，别人胡牌下庄。
庄家拥有当局第一轮出牌权。
3.2 拿牌
庄家拿14张牌，闲家13张牌。
3.3 取牌
玩家从牌中选出一张最没用的牌丢出。其他三家都有权力吃、碰、杠那张牌。如没有玩家要吃进，则依时针顺序由下一家取牌。
3.4 出牌
凡是抓进、吃、碰、开杠后，不胡牌便要打出一张牌。
3.5 吃碰杠牌
打牌过程中，可以吃牌,碰（杠）牌。 开杠后从牌城尾部补牌。
吃牌：
字牌、风牌不允许吃。
碰牌：
当自己手中有两张同样的牌，遇到有人弃牌一样时，根据自己牌的情况，决定是否碰。如果他人有胡牌时，胡牌优先。
明杠：有两种明杠方式
1、玩家手中有三张同样的牌，其他玩家所弃之牌与自己手中的牌一样时，根据情况，可确定杠或者不杠。但如有人要胡此张牌时，胡牌优先。
2、玩家碰牌后，又摸到杠牌，根据情况，可确定杠或者不杠。

    暗杠：
1、玩家持有了四张一样的牌（未碰，包括刚抓到的一张），此时玩家可以选择从手中把牌拿出来杠牌。
2、杠后补牌：玩家杠牌后，在桌面上最后一墩牌补一张牌。
特殊杠牌:
1、旋风杠：当发完牌后，手牌中有东、西、南、北风时，可以亮出算一个明杠，如果再有其他的风牌可以补杠，每补一张风牌多算一个明杠。
2、喜杠：当发完牌后，手牌中有中、发、白时，可以亮出算一个明杠，如果再有其他的字牌可以补杠，每补一张字牌多算一个明杠。
3、幺蛋：当发完牌后，手牌中有幺鸡、幺饼、幺万时，可以亮出算一个明杠，如果再有其他的幺牌牌可以补杠，每补一张幺牌多算一个明杠。
4、九蛋：当发完牌后，手牌中有九条、九饼、九万时，可以亮出算一个明杠，如果再有其他的九牌牌可以补杠，每补一张九牌多算一个明杠。
5、大蛋：如果手中有四个 幺 鸡、幺 饼、红 中、发 财、白 板 的杠牌，算 大蛋，明 大蛋2倍 底注，暗 大蛋4倍 底注。
6、特殊杠牌只有起手牌才算，后续抓齐的杠不算（除大蛋）。
7、庄家第一手不允许补杠，其他人可以将杠牌连续补完。
8、补杠时别人可以抢碰和抢胡（注：起手杠的旋风杠、喜杠还有幺九蛋不算补杠，以后再摸到一张，才是补杠），被抢碰和抢胡的杠就不再算数。比如玩家1开局杠了一个旋风杠，然后又抓到一个东风，选择补杠后，正好玩家2手里有一对东风，则玩家2可以抢碰，玩家的补杠不再算数。

4 游戏规则
4.1 听牌
1、听牌后仍可杠牌，前提是杠完后还可听。
2、听牌时可看宝，未听牌者不许看（参照打宝规则）；
各动作优先级：胡牌>碰牌>杠牌>吃牌
4.2 宝牌规则
第一家上听，下一次摸牌时打骰子，打几点就从牌墙后面往前数几摞，自己翻开看，别人不允许知道，然后不能再入手牌和换听；后上听者，下一次摸牌时直接看宝，看完也不能再换听；三张宝牌被打出，就要重新打骰子换宝，原来的宝牌放回原位。
上听后看宝时，若发现宝牌正好是要胡的牌，可以直接胡。听牌后若再次摸到宝牌，宝牌可代替任何牌，即：听牌后摸到宝牌即可胡。
若玩家已经听牌，换宝后，轮到自己摸牌时，发现宝牌正好是要胡的牌，也可以直接对宝。
4.3 胡牌
胡牌的基础牌型：
(1)11、111、123、123、123
(2)11、123、123、111、111(1111，下同)
(4)11、123、111、111、111
(5)11、111、111、111、111。
(6)11（红中、发财、白板）、123、123、123、123。
（其中：1=单张　11=将、对子　111=刻子　1111=杠　123=顺子）
胡牌组合只考虑只上几种，其他特殊组合均不考虑。
点炮：自己手中所有的牌组合成赢牌的格式，所需要的最后一张牌由他人弃之时，即可胡牌，只有放炮家输分，且放炮家不包分。
自摸：将自己手中所有的牌组成赢牌格式，所需的最后一张牌由自己抓来，称之为自摸，三家都要输分。
夹胡：单张、单贴胡边张、砍张和单调都算夹胡，同独听；
对宝：第一个听牌者打骰子选宝或后听牌者看宝，发现宝牌正好是要胡的牌，可以直接胡，算胡自摸、宝牌，加2番；
飘胡：手中全是碰牌（刻字），加2番，同碰碰胡；
4.4 胡牌的条件
1、必须三色全，即手牌中必须条，饼，万三门花色都要有；
2、不能缺1，9，当手牌中有风、字牌的时候可免1、9；
3、最少有一刻子，明，暗的都可以，当手牌有各种杠牌（包括旋风杠、喜杠和幺九蛋）的时可免，使用红中、发财、白板做将牌时可免；
4、允许立胡（不开门），胡牌多赢一番，门清别人胡不多输；
5、胡牌时只有飘胡允许手把一，有吃牌或顺子就不能算飘胡；
4.5 截胡
一人以上听同一张牌，那张牌出现后，按照逆时针顺序只有最近的人算胡，其他的不能算胡。
4.6 荒庄
游戏过程中，牌桌上的牌墙需保留最后7墩，如果有人杠，1杠留7墩,2杠留8墩......依次类推, 杠完后 留的 单数 海底牌不算一墩。按上面规则牌抓完后没有玩家 胡牌，则该局为 荒庄。重新 开局，庄家 不变。

5 基本规则
1、门前清（站立）也可以胡牌，而且番数乘2，输方无论开门与否，输的点数一样多；
2、先报听，后胡牌，报听后下一次轮到自己摸牌时可以看宝牌。如牌型已成听牌，玩家不选择报听也可以正常胡牌，但是无法看“宝”；
3、加番牌型：门清、夹胡、点炮（点炮者不需要承包其它两家输的点数）、自摸、坐庄胡，以上番型累计乘2。漂胡（碰碰胡）番型及宝（摸到宝牌胡）累计乘4。举例说明：
如闲家胡牌为门清、夹、自摸、宝，其他玩家输牌番型累计乘16，庄家输番数为32；
如庄家胡牌门清、夹、自摸、宝，其他闲家输牌番型累计乘32；
如闲家胡牌为门清、飘、自摸、宝，其他玩家输牌番型累计乘32，庄家输番数为64；
如庄家胡牌门清、飘、自摸、宝，其他闲家输牌番型累计乘64；
4、断幺九也可以听牌，但是必须胡幺九，且不能看宝。比如所听之牌为6、9万，只能胡9万，不能胡6万。
5、荒庄（黄庄、流局）：
游戏过程中，牌桌上的牌墙需保留最后7垛，如果有人杠，1杠留7墩,2杠留8墩……依次类推,杠完后留的单数海底牌不算一墩。按上面规则牌抓完后没有玩家胡牌，则该局为荒庄。重新开局，庄家不变，但有杠者可以赢得相应点数。
6、自摸、站立、庄家胡、点炮、胡夹 均加翻，可以累加。
7、听牌时手里只要有中、发、白任何一张，均可以当做刻子。比如123 456 456 789 发 此时可以单吊发财。
8、飘胡翻2翻。比如庄家自摸飘胡，相当于庄家 + 自摸 + 站立 + 夹胡，
最大赢局为：庄家+站立+飘胡+自摸+宝 = 庄家+站立+飘胡+对宝

6 特殊规则
1、能吃牌、能碰牌、能杠、可以胡牌或自摸。
2、无其它胡牌方式。例如：七对子、清一色、海底捞月等等
3、对宝、摸宝：听牌者用投掷色子的方式决定宝牌，一般用单个色子打点，例如所得数字为5，则从牌尾倒数第5个牌位宝牌，宝牌产生后只有听牌的人才能看宝牌。听牌者摸到宝牌或者所听之牌为宝牌即赢。如果听牌者发现牌池中（包含明杠、碰出的牌、凡是4家都可以看到的牌）里已经有3个宝牌的话，需要重新换宝。
注：如果4家中有未看宝的，宝牌泄露则泄露宝牌者停胡，不得胡牌，且要重新打宝。如果连续6张宝都已经绝宝（包含明杠、碰出的牌、凡是4家都可以看到的牌）则可利用下层的牌作宝，上下互换。
4、旋风杠：就是在玩家起手牌中，如果出现手中有东、南、西、北就可以选择旋风杠。如果出现手中有中、发、白也可以选择旋风杠。旋风杠后如果在接到旋风杠牌就可以补杠了，补杠可以不限制次数。旋风杠算杠也算手中有19。庄家第一手不允许补杠（Z家刚发完牌时叫第一手，出完一圈又轮到Z家抓牌时为第二手），其他人可以将杠牌连续补完。
5、杠：又称蛋，单独算，不随庄走。增加暗蛋，既自抓手中成为杠牌算为暗杠，暗杠番数是普通杠的2倍，并且其他玩家无法看到暗蛋牌面）
6、大蛋（杠）：如果手中有四个幺鸡、幺饼、红中、发财、白板的杠牌，算大蛋，明大蛋2倍底注，暗大蛋4倍底注。
7、在别人补旋风蛋、幺九蛋的时候，其他玩家可以抢杠，即用碰牌来抢补杠者的杠牌。胡牌亦同理，为抢胡。
8、除了飘胡之外禁止手把1，就是说如果不是飘胡，手里站立的牌不得只剩一个，也就是说最少也要4张，不能一路吃牌

7 相关术语
1、配牌：即抓牌，麻将开局，每人按顺序分次先后摸得的13张底牌。
2、顺子：即富子，相同花色，相连的三张组成一组。例如：二三四筒。
3、刻子：即“叉”、“碰”，三张相同的牌组成一组（如果三张相同的牌被分在不同的组则不算）。例如：三张九条。
4、杠子：即“蛋”，四张相同的牌组成一组（必须进行杠牌后才能算杠子。如果手中有四张相同的牌，却没有进行杠牌，这四张牌不能算作杠子），也可以算作刻子。例如：四张一万。
5、面子：包括顺子、刻子、杠子。
6、将牌：即麻将头、掌、奖子，一对相同的牌（如果一对相同的牌被分在不同的组则不算），也叫“将”、“雀头”。
7、风牌：即风子、字牌，包括“东、南、西、北”四种牌。
8、三元牌：即箭牌，包括“中、发、白”三种牌。
9、字牌：包括所有的“风牌”与“三元牌”。
10、幺九牌：包括所有的“老头牌”与“字牌”。（在中国有些地方，字牌不算幺九牌，但在长春麻将，字牌是算在幺九牌中的，此处要注意区分。）
11、碰牌：一般叫“叉牌”“叉”，获取别人打出的牌凑刻子（只允许对别人刚打出的牌进行），简称“碰”，比吃牌优先。碰牌前不能摸牌，碰牌时要将这副刻子亮出。
注：如果想要碰牌，要在别人打出牌后迅速叫碰牌，不叫或叫得太慢均视为自动放弃，除非不影响牌局进行。大明杠、吃和都是如此。）
12、听牌：即“上听”，只缺少一张有效牌就可以和牌的状态。缺少的牌即为所听之牌。
13、自摸：即“自搂”，自己听牌后，自己摸到所听之牌，从而使自己和牌。
14、门前清：即“站立”，手牌没有进行过吃牌、碰牌，而且没有明杠（可以有暗杠）
15、夹胡：即胡中间的牌，比如手里有1、3万，胡2万，即胡夹。
16、飘胡：即四刻子，如：111 222 333 444 55

8 游戏结算
第一个胡牌或者自摸的玩家胜利，其余玩家失败。
点炮时，点炮者不包分，其它玩家也要输分，放炮者多输1番。
自摸时，三家输分都要加一番。
8.1 番数计算
比如打1块的：
1、自摸小胡=2
2、自摸夹胡=4
3、自摸夹胡庄=8
4、自摸夹胡庄站立=16
5、自摸夹胡庄站立宝=32
6、自摸飘胡庄站立宝=64
如果打135的 相应就是：1、3、5、10、20、40、80
如果打250的 相应就是：2、5、10、20、40、80、160
如果打五十零 的 相应就是：5、10、20、40、80、160、320
8.2 杠分计算
1、另外结算，不随庄走。
2、明杠、幺九蛋、旋风杠和喜杠为1倍底注，暗杠为2倍底注。（可参照特殊杠牌规则）
3、荒庄时杠钱仍然要结算。
